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Lembar Ringkas Rolet i

Eropa Amerika Prancis
Satu nol - 37 kantong 0 dan 00 - 38 kantong La partage, jika ada
keunggulan 2,70% keunggulan 5,26% 1,35% pada taruhan 1:1
Bidang Taruhan Satu Nol urutan meja, bukan urutan roda

0
--n- ---

Lusin ke-1 - 1-12 Lusin ke-2 - 13-24 Lusin ke-3 - 25-36

1-18 genap merah hitam ganjil 19-36

Contoh posisi cip: 1straight up - 2 split - 3 street - 4 corner - 5 six line

Luar: merah/hitam, ganjil/genap, dan 1-18/19-36 masing-masing mencakup 18 angka. Nol bukan merah maupun hitam, bukan ganjil maupun
genap, bukan kecil maupun besar.

Pembayaran & Probabilitas probabilitas menang per putaran
Taruhan Cakupan Bayar Eropa (37) AS (38)
Straight up 1 35:1 2,70% 2,63%
Split 2 17:1 5,41% 5,26%
Street / trio 3 11:1 8,11% 7,89%
Corner 4 11 10,81% 10,53%
Empat pertama (0, 1, 2, 3) 4 8:1 10,81% -

Six line 6 5:1 16,22% 15,79%
Lusin 12 2:1 32,43% 31,58%
Kolom 12 2:1 32,43% 31,58%
Merah / hitam 18 1:1 48, 65% 47,37%
Ganjil / genap 18 1:1 48,65% 47,37%
Kecil / besar (1-18 / 19-36) 18 1:1 48,65% 47,37%
Lima pertama AS (0, 00, 1, 2, 3) 5 6:1 - 13,16%

Top line AS: 0, 00, 1, 2, 3 mencakup 5 kantong dan membayar 6:1; keunggulan kasinonya 7,89%. Empat pertama satu nol (0, 1, 2, 3) membayar 8:1.

Baca Pembayaran dengan Benar Nol & Aturan Prancis

Rasio pembayaran hanya menunjukkan keuntungan. Nilai taruhan Taruhan luar standar kalah pada 0 atau 00. La partage mengembalikan
yang menang juga dikembalikan: straight up $1yang menang setengah hanya pada taruhan 1:1 yang memenuhi syarat. Aturan en
mengembalikan total $36. Pada taruhan gabungan, kurangi dulu setiap  prison berbeda di tiap meja; baca aturan di bidang taruhan sebelum
nilai taruhan; beberapa taruhan bisa menang dalam satu putaran. bertaruh.

Call Bet Prancis

Voisins Tiers Orphelins Jeu zéro
17 kantong / 9 cip 12 kantong / 6 cip 8 kantong / 5 cip 7 kantong / 4 cip

Call bet menggabungkan taruhan pada satu sektor roda. Hasil bersih berbeda menurut kantong yang menang; tidak ada keunggulan khusus.

Tetap proporsional. Putaran bersifat independen: tidak ada sistem yang mengubah keunggulan kasino. Tetapkan batas kerugian dan waktu
yang sanggup Anda tanggung sebelum bermain; jangan mengejar kerugian.
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Asumsi standar: odds tetap, roda adil; meja khusus berbeda.
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Delapan sistem yang dikenal, bukan peringkat terukur. 1u adalah taruhan dasar
Anda. Gunakan merah/hitam, ganjil/genap, atau 1-18/19-36.

Acuan cepat
untuk taruhan 1:1

Semua strategi membiarkan keunggulan kasino
tidak berubah: standar satu nol 2,70%, nol ganda

Atur ulang Suku pertama adalah minimum.

Risiko Satu kemenangan belum tentu menutup
kerugian.

Contoh KKKM - taruhan [1, 1, 2, 3]u - bersih

-1u - berikut 1u

1-3-2-6

Mulai Mulai dari 1u.

Menang Naik ke 3u, 2u, lalu 6u.
Kalah Kembali ke 1u.

Atur ulang Setelah empat kemenangan.

Risiko Satu kekalahan di akhir dapat menghapus
keuntungan; target tidak dijamin.

Contoh MMMM - bersih
+12vu

Kekalahan akhir MMMK -

taruvhan [1, 3, 2, 6]u -

bersih Qu

5,26%.
Keterangan M menang K kerugian 0 dan 00 adalah kekalahan penuh; tanpa La Partage.
Titik tekanan Martingale. 5 kekalahan berarti kerugian 31u; taruhan berikutnya 32u; modal awal 63u diperlukan untuk
memasangnya. Tidak ada kemenangan yang pasti.
Taruhan Tetap Martingale
Mulai Selalu 1u. Mulai Mulai dari 1u.
Menang Tetap 1u. Menang Kembali ke 1u.
Kalah Tetap 1u. Kalah Gandakan taruhan.
Atur ulang Gunakan batas sesiyang ditetapkan Atur ulang Setelah setiap kemenangan.
sebelumnya. Risiko Batas meja dan modal dapat
Risiko Tidak ada pemulinan kerugian otomatis. menggagalkan pemulihan.
Contoh KMK - taruhan [1, 1, 1]u - bersih -1u Contoh KKM - taruhan [1, 2, 4]u - bersih +1u
Paroli / Martingale Terbalik D’Alembert
Mulai Mulai dari 1u. Mulai Mulai dari 1u.
Menang Gandakan: 1u, 2u, 4u. Menang Kurangi Tu; minimum 1u.
Kalah Kembali ke 1u. Ka'lah Tambah 1u.
Atur ulang Setelah kekalahan apa pun atau Atur ulang Tidak ada.
kemenangan ketiga. Risiko Rentetan kekalahan terus menaikkan
Risiko Kekalahan dini mana pun membuat siklus taruhan.
-Tu.
Contoh KKMM - taruhan [1, 2, 3, 2]u - bersih
Contoh MMM - taruhan [1, 2, 4]u - bersih +7u +2u
Fibonacci Labouchere
Mulai Pakai 1u, 1u, 2u, 3u, 5u, 8u... Mulai Daftar [1, 2, 3]; pasang jumlah kedua ujung
Menang Mundur dua suku, tidak lebih awal dari 1u (angka tunggal jika hanya satu).
pertama. Menang Hapus kedua ujung.
Kalah Maju satu suku. Kalah Tambahkan nilai taruhan di ujung.

Atur ulang Saat daftar kosong.

Risiko Kekalahan memperpanjang daftar;
taruhan tanpa batas atas.
Contoh KMM - taruhan [4, 5, 5]u - bersih +6u

Oscar’s Grind

Mulai Target siklus +1u; mulai dari Tu.

Menang Naikkan 1u jika kurang; batasi pada jumlah
yang masih dibutuhkan.

Kalah Ulangi taruhan saat ini.

Atur ulang Pada +1u.

Risiko

Siklus bisa berlangsung lama dan
menghabiskan modal.

Contoh KKKMMM -
bersih +1u

tarvhan [1, 1, 1, 1, 2, 1]u -

Tetapkan anggaran dan waktu berhenti yang sanggup Anda tanggung sebelum bermain; jangan mengejar kerugian.

Tidak ada strategi yang menjamin kemenangan.
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